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Migrant children into the European school frameworks

Commandaria - Plan de I'Exposition

Sous-section :

Vinification

Numéro de la piéce :

1

Nom de la piéce :

Cartographie des villages de Commandaria

Type de piece:

Matériel ou numérique

Temps de
préparation

recommandé :

30 minutes

Nombre d'étudiants

requis :

Groupes de 2 a 4 éleves

Bréve description :

Une carte explicative de Commandaria et des autres vignobles de
Chypre. La carte présente I'emplacement des vignobles de
Chypre ou le vin de Commandaria est principalement produit et
gui sont considérés comme des régions ayant la certification

Commandaria.

Matériaux et/ou

outils nécessaires :

1. Piece 1 Ressource : Carte explicative (imprimée ou
numérique)

Etiquettes descriptives (imprimées ou numériques)
Dispositif numérique (facultatif)

Matériel de collage (colle, papier, Patafix)

ok 0D

Un espace pour disposer la carte ou une table et une prise
pour I'appareil électronique.

Dimensions :

Les dimensions physiques de la carte et des étiquettes sont

proportionnelles a la taille de la carte donnée. Par exemple, si la
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carte fait 150 x 100 cm, les étiquettes feront 10 x 5 cm. Il en va de

méme pour la carte numérique.

Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Préparez le matériel nécessaire en fonction du nombre
d'éléves. Il est suggéré de donner une carte a un groupe de 4
éléves maximum. Fournissez aux éléves du matériel de collage et

préparez les étiquettes a l'avance (imprimées ou numériques).

Etape 2 : Faites passer les cartes et montrez-leur les
caractéristiques de base de la carte.

Etape 3 : Laissez-les explorer la carte pendant 2 & 3 minutes.
Etape 4 : Les éléves commencent a coller les étiquettes au bon

endroit.

PS. La carte peut étre agrandie autant que nécessaire, et

présentée sous forme numeérique et/ou imprimée.

Keryneia

Famagouste

Paphos N
Larnaca F i

Limassol
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Vallée de Diarizos
Expédition idylligue vers les

. beautés naturelles d'une route
relativement "inconnue”, mais
riche en vignobles.

Laona - Akamas

Des sites et des plages magnifiques,
des villages pittoresques aux riches
traditions culturelles et viticoles.

Vouni Panagias - Ampelitis

- Route panoramigue a travers le
terrain montagneux avec un choix
illimité de vins lacaus.

Krasocharia - Limassol ¢ dari
ommandaria Pitsilia

Des villages viticoles réputés, Dot (i
4 chacun avec son propre caractére, 5 €5 coins connus et inconnus Des paysages magnifiques et
qui préservent la légende du un excellent vin.

tous avec une tradition viticole "
remarquable. vin le plus remarquable de I'le.

Zone montagneuse de
' Larnaka - Lefkosia
' Des lieux superbes aux
traditions vivantes.

Carte / Etiquettes

Wine making regioms of Crprus
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Sous-section :

Vinification

Numéro de la piéce :

2

Nom de la piéce :

Livre sur le processus de production

Type de piece:

Numérique

Temps de
préparation

recommandé :

30 minutes

Nombre d'étudiants

requis :

Groupes de 2 a 4 éleves

Breve description :

Il s'agit d'un livre qui décrit le processus de fabrication du vin. |l
décrit les deux types de raisins typiques de Chypre et au moins

cing des principales étapes de la production du Commandaria.

Matériaux et/ou

outils nécessaires :

Les éleves utilisent un appareil numérique
(téléphone/tablette/ordinateur portable) pour rechercher les
principales étapes et trouver les meilleures images pour chaque
étape. Créer un album numeérique d'images a l'aide d'un logiciel
de création de livres. Recommandations : Book Creator ou

Canva. Les éléves peuvent également utiliser le livre électronique

et/ou la feuille de travaill POEME Commandaria.

Dimensions :

Format numérique - peut étre visualisé numériquement ou
téléchargé en tant que fichier EPUB. Ils peuvent utiliser tous les

supports qu'ils maitrisent déja.
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https://bookcreator.com/
https://www.canva.com/
https://poemeproject.eu/

Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Début du processus de recherche.

Etape 2 : Collecte de photographies du processus (images de
référence).

Etape 3 : Utilisation de Book Creator ou Canva pour créer un livre
sur le processus de production avec du matériel audiovisuel.

Etape 4 : A la fin, les éléves donnent leur avis et commentent

leurs albums.
Sous-section : Vinification
Numéro de lapiéece: |3
Nom de la piece : Mélangez !
Type de piece : Matériel

Temps de
préparation

recommandé :

30-40 minutes

Nombre d'étudiants

requis :

Activité individuelle, les éléves peuvent se réunir en groupe a la
fin.

Breve description :

Il s'agit d'une activité ludique ou les éleves peuvent participer au
processus qu'ils ont exploré dans le module précéedent. lls
recoivent des fruits et des jus qu'ils doivent écraser en utilisant
leurs mains et des outils pour fabriquer leurs propres « vins ».
L'activité a pour but d'étre expérimentale et de les aider a mieux
comprendre le processus de mélange des matériaux et de
création de quelque chose a partir de rien.

Matériaux et/ou outils

nécessaires :

1. Variété de fruits et de jus de saison
2. Outils de cuisine (verre doseur, cuilléres, éplucheur, etc.)
3. Objets pour écraser les aliments (par exemple, broyeur,
mixeur, presse-agrumes, etc.)
4. Tabliers
Papier A3
Table

Dimensions :

Jeu ludique - Activité expérimentale
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Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Chaque éléve choisit 2 ou 3 fruits et un jus de fruits.
Etape 2 : Les éléves essaient de s'impliquer dans le processus de
création en mélangeant les fruits et les jus, en choisissant leurs
propres associations pour créer du « vin » a partir de rien. Les
éleves doivent tenir un registre ou une « recette » pendant leur
processus.

Etape 3 : Les éléves présentent leur produit, expliquent comment
ils I'ont fabriqué et peuvent godter les créations des autres pour
les comparer.

Etape 4 : En utilisant le papier A3, les éléves créeront

collectivement un livre de vin, avec une collection de toutes leurs

recettes.
Sous-section : Vinification
Numeéro de la piece: |4

Nom de la piéce :

Devenir des connaisseurs en « vin »

Type de piece:

Matériel et/ou numérique

Temps de
préparation

recommandé :

15-20 minutes

Nombre d'étudiants

requis :

Activité individuelle (groupes de 1)

Bréve description :

L'activité de cotation est une introduction aux experts en vin et
aux dégustateurs de vin. Les éléves se familiarisent avec ces
processus en mettant en pratique leurs compétences en matiéere
de dégustation. Des jus de fruits seront utilisés a la place du vin
naturel pour cette activité, et le processus sera le méme. Les
éléves évalueront le « vin » en fonction de son aspect, de son
odeur et de son go0t, puis ils ajouteront une conclusion ou une

note globale.

Matériaux et/ou outils

nécessaires :

1. Piece 4 Ressource : Activité d'évaluation des experts en
vin (ou quelque chose de similaire)
2. Stylos/marqueurs
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3. 4 types de jus de fruits
4. Verres/tasses
5. Table

Dimensions :

L'activité n'a pas de dimension/forme/format. L'activité de cotation
peut étre exécutée numeériquement a l'aide de dispositifs
électroniques ou physiquement en imprimant des copies A4 du
tableau de l'activité de cotation. La dégustation ne peut se faire

gue physiquement.

Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Introduction aux experts du vin et a la variété des
emplois dans le domaine du vin.

Etape 2 : Explication du document de dégustation et de cotation.
Etape 3 : Début de la dégustation. Les éléves sont invités a
exprimer régulierement leur opinion au cours de cette activité. lls
notent leurs observations individuellement ou en petits groupes.

*Document de travail au format pdf (physique ou numérique).

Structure (douceur, acidité)
Aspect : Couleur, Opacité, Viscosité
Odeur : Ardmes de fruits, ardmes d'herbes, arémes de terre, autres odeurs, intensité Conclusion : ee

Aspect Odeur Golt Conclusion

Couleur, foncé/clair, texture Qu'est-ce que gasent ? Quel golt celaa-t-il ?
{epais/isse) / note

Devenir des connaisseurs et des dégustateurs de "vin" 5o saveurs fruits awres) "-'#
OEME
FVHJ

Jus #1

Jus #2

Jus #3

Jus #4

Sous-section :

Moyen Age

Numéro de la piéce :

5

Nom de la piece :

Une ligne de temps historique

Type de piece:

Matériel et/ou numérique

Temps de
préparation

recommandé :

15 minutes
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Nombre d'étudiants

requis :

5-6 éleves par groupe

Breve description :

Cette activité vise a explorer I'époque médiévale et I'histoire du
Commandaria. Les éléves sont invités a lire un texte sur le
Commandaria, a noter les événements les plus importants liés a
son histoire, puis a les placer chronologiquement sur la ligne de

temps fournie.

Matériaux et/ou outils

nécessaires :

1. Piece 5 Ressource : Texte accompagnant la ligne du
temps (ou quelgue chose de similaire)

2. Piece 5 Ressource : Chronologie de I'histoire du
Commandaria (pdf imprimé ou numérique) (ou quelque
chose de similaire)

Stylos et papiers ou appareil électronique
Feuille de travail électronique et/ou livre électronique
POEME Commandaria (facultatif)

Dimensions :

Ligne du temps historique grandeur nature (en fonction de
I'espace disponible au sol/mur)

Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Partagez avec les éléves le texte écrit sur I'histoire du
Commandaria.

Etape 2 : Les éléves lisent le texte et soulignent les événements
les plus importants de son histoire.

Etape 3 : Les éléves utilisent la ligne de temps pour placer les
événements dans l'ordre chronologique.

Etape 4 : Organisez une discussion ouverte dans le cas ol les
éléves ont des réeponses tres différentes et demandez-leur

d'expliquer leurs choix.
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*Ressource donnée en format pdf (physique ou numérique)

Ligne du temps du Commandaria a 'époque médiévale

Sous-section :

Moyen Age

Numéro de la piéce :

6

Nom de la piece :

Bataille des Vins - Racontez votre propre histoire

Type de piece:

Immatériel et/ou numeérique

Temps de
préparation

recommandé :

30-45 minutes

Nombre d'étudiants

requis :

2-4 éléves par groupe

Bréve description :

Les éleves sont invités a jouer le role de personnages de
I'époque médiévale et a créer des dialogues dans une histoire
imaginative pour reconstituer la compétition de la Bataille des
Vins organisée par le roi Philippe Il. Les éleves doivent improviser
dans une activité de jeu d'acteur et essayer d'utiliser le

vocabulaire appris jusqu'a présent dans les activités précédentes.

Matériaux et/ou outils

nécessaires :

1. Piece 6 Ressource : Directives de narration (ou quelque
chose de similaire)

Bouteille de vin Commandaria

Autres bouteilles de vin (de préférence de différents pays)
Chaise (pour le roi)

Accessoires liés a I'époque médiévale (facultatif)

o g bk w N

Costumes de I'époque médiévale (facultatif)
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7. Caméra pour l'enregistrement/projecteur (facultatif)

Dimensions :

Activité de jeu de réle - représentation théatrale. L'activité peut
étre réalisée une fois physiquement, puis enregistrée pour étre
affichée numériquement (a l'aide d'un projecteur/écran) en boucle
pendant toute la durée de I'exposition.

Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Lisez la ressource de l'exposition 6 et distribuez les
réles aux éléves (ou quelque chose de similaire).
Etape 2 : Les éléves réfléchissent et créent un dialogue fictif avec
leurs personnages en rapport avec I'époque et la Bataille des
Vins.
Etape 3 : Les éléves présentent leur travail & tout le monde
Etape 4 (facultative) : Les éléves peuvent enregistrer leur
performance une fois, puis l'afficher en boucle a I'aide d'un
projecteur.

Reconstitution de la compétition de la -@- P’(;ﬁ

bataille des vins

Contexte : La légende raconte gque le roi Philippe Il de France €tait un amateur de boissons et qu'il décida d'organiser la
compétition de la Bataille des Vins. Le roi envoya des messagers collecter du vin partout dans le monde et décida ensuite de juger
lequel était le meilleur. On pense que le Commandaria, délivré par un prétre chypriote, a remporté cette compétition.
Reconstituez cette scéne légendaire en utilisant le vocabulaire que vous avez appris lors des étapes précédentes.

Rappelez-vous : Le roi tiendra compte a la fois du goht du vin mais aussi de la description donnée par le vigneron.

Etapel Etape 2 Etape 3 Etape 4
Répartition des réles Imaginez le role de votre Scénario Il est temps de jouer !
* Roi Philippe Il de France personnage + OU étes-vous ? « Ecrivez vos
+ Vigneron de Chypre * Responsabilités * Que portez-vous ? propres dialogues
+ Vigneron de France * Sentiments et attitude + Le Commandaria est-il sur la fagon dont
* Messager » Dialogue et fagon de le theme principal des Vous pensez que
parler dialogues ? I'histoire s'est

déroulée, et jouez'!

Objectif de l'activité :
Utiliser le vocabulaire relatif au vin des activités
précédentes et s'entrainer a parler.

Sous-section :

Tradition

Numéro de la piéce :

7

Nom de la piéce :

Peignez a votre fagon

Type de piece:

Matériel

Temps de
préparation

recommandé :

20 minutes

Views and opinions expressed are however those of the
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Nombre d'étudiants

requis :

Activité individuelle ou en binbme

Breve description :

Cette activité vise a utiliser le Commandaria comme support
artistique pour créer des dessins représentatifs ou non,
idéalement en rapport avec le vin lui-méme. Le résultat final sera
exposé dans lI'espace disponible et les éleves pourront également
ajouter une petite description et une étiquette de leur peinture

(dans la classe, le hall, etc.).

Matériaux et/ou outils

nécessaires :

1. Papier aquarelle A3 pour chaque éleve
Vin de Commandaria

Tabliers

Pinceaux/outils de peinture

Epingles et/ou Patafix (pour l'affichage)

o 0k w0 N

Feuilles et branches de raisin (facultatif)

7. Tables/petits postes

Dimensions :

L'activité peut se dérouler dans une salle de classe, un studio d'art
Ou un espace ouvert ou les éléves ont la possibilité de peindre et
d'expérimenter le support artistique. Chaque éleve peut avoir son

propre poste (table, stand, etc.) pour travailler individuellement.

Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Les éléves sont initiés a I'utilisation du Commandaria
comme support de peinture.

Etape 2 : En utilisant le vin de Commandaria comme support
d'encre et/ou les matériaux qui composent le vin de
Commandaria, les éléeves créeront leurs propres créations
artistiques.

Etape 3 : Demandez aux éléves d'écrire une petite description de
leur ceuvre d'art et d'ajouter une étiquette avec le titre de la
peinture.

Etape 4 : Compilez une collection des peintures pour les exposer

dans la classe ou dans les salles de I'école.

Sous-section :

Tradition

Numéro de la piéce :

8
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Nom de la piece :

DIWine — Do-it-yourself-Wine (vin a faire soi-méme)

Type de piece:

Matériel ou numérique

Temps de
préparation

recommandé :

25-30 minutes

Nombre d'étudiants

requis :

2-3 éleves par groupe

Bréve description :

Dans cette activité, les éléves apprennent a réfléchir pas a pas a
I'argument de vente unique (USP) d'un produit. lls réfléchiront
d'abord aux différents points fournis dans le modele, puis créeront
un logo et un titre de marque accrocheurs. lIs utiliseront leurs
capacités a commercialiser et a personnaliser leur idée de

marque pour essayer de la « vendre » a des acheteurs potentiels.

Matériaux et/ou outils

nécessaires :

1. Piéce 8 Ressource : Brainstorming sur l'argument de vente
unique (ou quelque chose de similaire)

Bouteilles de vin/Commandaria réutilisées ou recyclées.
Etiquettes adhésives/non adhésives

Papier

Stylos et marqueurs colorés

o 0k~ WD

Appareil électronique (facultatif - pour la recherche et/ou
I'impression/la conception)

7. Tables/petits postes

Dimensions :

L'activité peut étre réalisée numériquement a I'aide d'un logiciel de
conception tel que Canva pour modeéliser une marque et
compléter le brainstorming numériqguement. Si I'activité est
réalisée physiquement, les groupes d'éléves doivent disposer d'un
espace dédié dans la salle pour poser leur matériel et esquisser

leurs idées.

Instructions de
construction étape

par étape :

Etape 1 : Brainstorming pour trouver des idées de commerce du
vin.

Etape 2 : Complétez les paramétres de I'argument de vente
unique.

Etape 3 : Concevez le logo, I'étiquette et les bouteilles.

P

-
POEME

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Views and opinions expressed are however those of the
author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor
EACEA can be held responsible for them.




Etape 4 : Présentez le produit au reste de la classe et essayer de
le « vendre » - le commercialiser.
Etape 5 (facultative) : Les éléves peuvent voter pour le groupe
dont le design et la présentation marketing ont été jugés les plus
efficaces.

Brainstorming pour une entreprise de commercialisation du vin

Argument de vente unique (USP) POEME

Décision d'achat Quelles sont vos
forces ?

Qui est votre Pensez a laraison
public cible ? pour laquelle
votre produit est
unique

Sous-section :

Tradition

Numéro de la piéce :

9

Nom de la piéce :

Commandaria — Un court-métrage

Type de piece:

Numérique

Temps de
préparation

recommandé :

5-10 minutes

Nombre d'étudiants

requis :

Tous les éleves

Bréve description :

Dans cette activité, les éleves apprennent a afficher une vidéo
numeérique avec l'équipement disponible. lls utilisent des appareils
audio et des écrans pour mettre en place l'affichage. On attend
d'eux qu'ils soient bien informés sur la vidéo car des questions

peuvent étre posées a la fin.

Matériaux et/ou outils

nécessaires :

1. Piece 9 Ressource : Court-métrage Commandaria (ou

guelque chose de similaire)
Ecran et haut-parleurs
Ecran/ordinateur portable/projecteur

Views and opinions expressed are however those of the
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https://www.canva.com/design/DAFX1GMqLlY/98sDoXPLQtRpM82xzaYVUg/watch

Dimensions :

Affichage du travail. La taille du mur ou de I'écran dépend de
I'espace disponible. Un écran de télévision ou un ordinateur

portable peuvent également convenir.

Instructions de

Etape 1 : Installez les appareils sur lesquels vous allez regarder

construction étape la vidéo (par exemple, projecteur, écran, ordinateur portable, son,

par étape :

etc.).

Etape 2 : Regardez la vidéo et prenez des notes.

Etape 3 : Préparez-vous a répondre aux questions.
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